


y
oy Q
e 4 E\“\

~

AL
a7z

o]

AN L 770

o
&‘/[/(

87

lesem ‘3 cg,slgg‘%
o Ci
Jablitek /.




Omalovankova hra Prochazka lesem
Autor Petr Mejzlik

Priprava hry:

Pravid

Hru si vytisknéte (bez okrajti) na papir o velikosti A4. KaZdou stranu na samostatny list papiru.
Pro vice pokust vybarvovani vytisknéte hru vicekrat.

Pokud jsou okolo hraci plochy vétsi bilé okraje, peclivé odstrarite levy okraj na ¢asti START.
Pravy okraj na ¢asti CIL ponechejte pro nalepeni ¢asti START.

Lepidlem na papir k sobé slepte dvé strany hraci plochy, presné jak je naznaceno.

Po zaschnuti lepidla je mozné hraci plochu vybarvit a dokraslit.

Pred samotnou hrou je tfeba mit Sestistrannou hraci kostku 1-6 (z jiné deskové hry).

Pred samotnou hrou je tfeba mit pro kazdého hrace odliSitelnou hraci figurku (z jiné hry).
Je vhodné mit také dalsi papir a néco na psani skore.

la hry:

Cilem hry je dojit za pomoci hraci kostky co nejrychleji do cile a zaroven pfitom darovat zvitatktim v lese
10 jablicek z kosiku. Hra¢ mtize vyuZit jednu zkratku na mapé azZ v pripadé, kdy uZ nemd jablicka. Na
posledni kfiZovatce se musi vydat k cili také pouze tehdy, kdyZ uzZ nemd v koSiku Zadna jablicka. Po cesté
musi zastavit vZdy na jedno kolo na policku STOP - aby se porozhlédnul po prirodé. Muze byt také
vyzvan k dalSimu hodu kostkou a tim k dalSimu pohybu vpted.
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Na papir napiSeme jména hract a kazdému nakreslime 10 jablicek (nebo jen kolecek).

Hraci si umisti své figurky na START hraci plochy.

Hraci se dohodnou, kdo zac¢ina prvni (nap¥. losovanim) a hraji dokola (ve stejném sméru a poradi).
Hodem kostkou se urci o kolik policek si hrac¢ posune svou figurku ve sméru pohybu.

Kostka udéva 1 az 6 krok kupredu. Cislo 6 neznamena dali hod.

Pokud hrac vstoupi na pole STOP, dalsi kolo se zdrzi hodu a tahu (prohliZi si pfirodu).

Pokud hra¢ vstoupi na pole s KOSIKEM, daruje v tomto tahu jedno své jabli¢ko zvitatkim v lese a
zaroven si Skrtne na papife u svého jména také jedno jablicko. V pfipadé hracova prazdného kosiku (kdyz
jiz hra¢ nemad jablicka) se nic nedéje.

Pokud hra¢ vstoupi na pole s HRACI KOSTKOU, pak hazi jesté jednou - aby se posunul v pred o dalsi
kroky dle Cisla na kostce. Hrac¢ tak mize rychleji projit temnym lesem.

Hrac postupuje vpred podle vyznacenych Sipek.

Na prvni kiiZovatce si mtiZze hrac¢ zkrétit cestu jen v pripadé, Ze uZ neméa zZadna jablicka.

Na posledni kiiZovatce musi hra¢ odbocit k cili, ale to jen tehdy, kdy uzZ nema Zadna jablicka. Jestlize jesté
néjaka jablicka ma, musi se vydat cestou vedouci zpét do lesa, kde si opakuje prochazku a rozda dalsi
jablka.

Vitézi ten, kdo prvni dojde bez jablicek do cile. Dalsi vyherni mista jsou ddna potfadim v cili.

Preji prijemnou zabavu!



